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DIE AUFGABE

Im dritten und letzten Block sollte ein Dienst entwic-
kelt werden, der es zwei oder mehreren Personen
ermoglicht, zwischen Erde und Mars lber einen Zeit-
raum von zwei Jahren in Kontakt zu bleiben.

In welcher Form die Kommunikation stattfindet und
was kommuniziert wird, war ganzlich freigestellt.

DIE HERANGEHENSWEISE

Zunachst wurde ein umfangreiches Brainstorming
durchgefiihrt, um mogliche Probleme, die es bei der
Kommunikation zwischen Erde und Mars zu tiberwin-
den gilt, aufzudecken sowie Bedirfnisse der Ziel-
gruppe herauszustellen. Dabei handelte es sich
zunachst um wenige Vorkenntnisse und wage Ver-
mutungen, die es in einem zweiten Schritt durch
anschliefende Recherche zu bestatigen bzw. zu
widerlegen galt.

Im Hinblick auf die physikalischen Rahmenbedin-
gungen hat sich herausgestellt, dass die Entfernung
zwischen Erde und Mars aufgrund von eliptischen
Umlaufbahnen zwischen 5 und 400 Millionen Kilome-
tern variiert. Somit kann die Ubertragung von Daten
zwischen 2:47 Min. und 22 :16 Min. dauern. Aufgrund
der individuellen Eigenrotation beider Planeten ist die
Ubertragung auf ein gewisses Zeitfenster begrenzt,
wodurch eine synchrone Kommunikation derzeit
unmoglich ist.

DIE ZIELSETZUNG

Aus den vorangegangenen Recherchen leitete sich
unsere Zielsetzung ab. So wollten wir eine asynchrone
Kommunikation schaffen, die sich natirlich in den
Alltag integrieren lasst, ohne zu sehr aufzufallen.

Der Dienst sollte moglichst intuitiv und nicht mit
Funktionen Uberladen sein, gleichzeitig jedoch den
Austausch von Daten erméglichen.
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Zweite Iteration: Zusammentragen der Recherchen im Plenum und

Uberarbeitung des Brainstormings.

Brainstorming nach dem zweiten Iterationsschritt. Probleme
wurden reduziert und Schwerpunkte gesetzt.
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DAS INTERFACE

Das Interface ist schlicht gehalten. Initial ist nur die Zei-

chenflache sichtbar. Durch verschiedene Gesten kénnen

eine Toolbar am oberen Bildschirmrand sowie eine

Timeline am unteren Bildschirmrand eingeblendet wer- Pushmitteilung:
den, um Zugriff auf weitere Funktionen zu erhalten. Anzahl der Anderungen

Indikator: Weiteren Kontakt

Rickgangig/Wiederholen Aktives Board hinzufligen

@ . @ r & @ Toolbar mit Kontakten

Rendering zur Visualisierung des voidboards im Wohnraum.??

DIE IDEE

Kern der Idee ist, ein analoges Medium wie ein Die Vorteile des E-Ink Displays liegen darin, dass der
Whiteboard oder eine Pinnwand in das digitale Zeitalter Stromverbrauch sehr gering ist und Inhalte im inak-
zu Ubertragen. Als technische Basis dient ein 49 Zoll tiven Zustand dargestellt werden kénnen, ohne auf
E-ink Farbdisplay mit Touchsreen-Funktionalitat. Im ge- Hintergrundbeleuchtung angewiesen zu sein.
gensatz zu herkdmmlichen Whiteboards ist es ohne Stift Das tragt zu einer natirlicheren Integration in die
verwendbar. Der Benutzer kann auf ihr mit dem Finger verschiedensten Wohnraume bei. Bei der verwen-
schreiben oder durch Einsatz der Companion-App Fotos dung im Dunkeln wird automatisch eine Hinter-

via Bluetooth/WLAN Ubertragen sowie nachtraglich auf grundbeleuchtung hinzugeschaltet, wie man es von
der Leinwand positionieren und skalieren. Wurden Inhalte eBook-Readern, wie beispielsweise dem Amazon
hinzugefiigt oder bearbeitet, beginnt automatisch ein Kindle, gewohnt ist.

Synchronisierungsvorgang. Sobald die Synchronisation
abgeschlossen ist, wird die Person auf der anderen Seite
durch eine subtile Notification davon in Kenntnis gesetzt.

In der Aufgabenstellung wurde explizit nur auf die
Kommunikation zwischen zwei Personen eingegangen. i e ’
Im Rahmen einer zwei Jahre andauernden Marsmission T : g m -

ist aus unserer Sicht dennoch davon auszugehen, dass M _ ‘ ﬂ o 4\& ‘?‘-".FJ“ i{ i‘ ﬁ # - Timeline mit Miniaturen
man mit mehreren Menschen auf der Erde (Familie, e ek o e R 15

Freunde, Partner etc.) in Kontakt treten und bleiben

mochte. Daher haben wir in unserem Konzept eine

Kontaktverwaltung vorgesehen, sodass der Benutzer Indikator: Indikator:

mehrere Boards verwalten kann. Anderung  Aktuelle Position
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GESTENSTEUERUNG

Um eine intuitive Bedienbarkeit zu gewahrleisten, wur-
den verschiedene Gesten implementiert, die sich bereits
auf mehreren touchscreenbasierten Endgeraten eta-
bliert haben oder von der Metaphorik des Whiteboards
abgeleitet sind.

Mit einem Finger kann auf der Zeichenflache
geschrieben und gezeichnet werden.

Mit zwei Fingern konnen Inhalte auf der Zeichenflache
verschoben und skaliert werden.

Per Ziehen mit drei oder mehr Fingern in X-Richtung
wird die Zeichenfldache verschoben. Dabei blendet sich
automatisch die Timline ein, welche gleichzeitig als
Ubersicht und zur Schnellnavigation dient.

Per Ziehen mit drei oder mehr Fingern in Y-Richtung
wird die Toolbar eingeblendet. In dieser kann man durch
die unterschiedlichen Boards navigieren und Anderungen
schrittweise riickgangig machen.

Per Wegwischen mit der Handkante bzw. der ganzen
Hand konnen Inhalte wie auf eine Whiteboard radiert
werden.

DIE COMPANION-APP

Die Companion-App ermaoglicht es den Nutzern
plattformibergreifend Fotos auf das voidboard zu
transferieren. Die Verbindung findet dabei via
Bluetooth/WLAN statt.

Galerie: Fotos kdnnen chronologisch durchsucht werden.
Uber das Kamera-Symbol kann der Nutzer direkt ein neues Foto
schieflen, ohne die App zu verlassen.

Uber den QR-Code gelangen Sie
zu einem Demonstartions-
video, das die Funktionalitat des
voidboards veranschaulicht.

VOIDBOARD

Sie besteht lediglich aus einer Bildergalerie.
Inhalte werden ausschliefllich mit dem Board
ausgetauscht, das gerade aktiv ist.

Per Tip auf ein Foto wird dies in der Detailansicht angezeigt.
Durch Wischen nach vorne wird das Foto auf das aktive Board
Ubertragen.
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DAS BRANDING

Der Name setzt sich aus zwei teilen zusammen.
»void“ ist englisch und bedeutet Liicke oder Leer-
raum. In der Astronomie werden damit riesige Leer-
raume zwischen grof3eren Strukturen im Universum
beschrieben. Das Fehlen von direkter Kommunikation
zwischen Menschen, die sich eigentlich sehr nahe
stehen, hinterlasst haufig eine emotionale Liicke

bei beiden Parteien.

DIE FARBWAHL

Der Blauton als Leitfarbe leitet sich von der Farbwelt
der ESA ab, wurde hier jedoch deutlich aufgehellt, um
eine freundlichere Farbassoziation hervorzurufen.

Das Voidboard dient als Kommunikationsmedium
zwischen zwei Menschen liber eine riesige Distanz im
Weltraum und hilft somit, die emotionale Liicke zu
schliel3en. ,board“ wurde als Zusatz gewahlt, um eine
phonetische Nahe zum Whiteboard, dessen Konzept
zumindest metaphorisch aufgenommen wurde, zu
gewahrleisten.

idboard

CMYK: 906400
RGB: 14 92164
Pantone: P 106-16C
HKS: HKS 42 E

Ubuntu im Original.

Schriftbeispiel der FF Netto.
(Gedicht von Dylan Thomas)

DIE SCHRIFTWAHL

Als Schrift fur das Signet dient die ,,Ubuntu® in Bold.
Diese wurde per Hand nachtraglich angepasst, sodass
z. B. die Anstriche beim ,,d“ und ,,b“ sowie der i-Punkt
einheitliche Rundung aufweisen. Auch die Strichstar-
ke wurde etwas erweitert. Dadurch wirkt das Signet
harmonischer und erhalt ein individuelles Erschei-
nungsbild.

VOIDBOARD

voidboard

Angepasstes Signet.

Geh nicht gelassen in die gute Nacht

Da interstellare Kommunikation ein eher zukunfts-
orientiertes Thema ist, haben wir fir FlieRtexte die
+FF Netto®“ gewahlt, eine serifenlose Linear-Antiqua
mit einer sehr modernen Anmut, die insbesondere
fir Bildschirmoberflachen optimiert ist. Die Schrift-
familie wurde 2008 veroffentlicht und im Jahr 2012
deutlich Uberarbeitet.



